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 Требования к уровню подготовки выпускников

В результате изучения информатики и информационных технологий на профильном уровне ученик должен

знать/понимать:

· основные конструкции языка программирования;

· виды и свойства информационных моделей реальных объектов и процессов, методы и средства  компьютерной реализации информационных моделей; 

· общую структуру деятельности по созданию компьютерных моделей;

· назначение и области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов;

· базовые принципы организации и функционирования компьютерных сетей;

· нормы информационной этики и права, информационной безопасности, принципы обеспечения информационной безопасности;

· способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ;

уметь:

· строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (язык программирования, таблицы, графики, диаграммы, формулы и т.п.); 

· проводить статистическую обработку данных с помощью компьютера;

· интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов;

· устранять простейшие неисправности, инструктировать пользователей по базовым принципам использования ИКТ;

· оперировать информационными объектами, используя имеющиеся знания о возможностях информационных и коммуникационных технологий, в том числе создавать структуры хранения данных;  пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;

· проводить виртуальные эксперименты и самостоятельно создавать простейшие модели в учебных виртуальных лабораториях и моделирующих средах;

· выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· поиска и отбора  информации, в частности, относящейся к личным познавательным  интересам, связанной с самообразованием и профессиональной ориентацией;

· представления информации в виде мультимедиа объектов с системой ссылок (например, для размещения в сети); создания собственных баз данных, цифровых архивов, медиатек; 

· подготовки и проведения выступления, участия в коллективном обсуждении, фиксации его хода и результатов;

· личного и коллективного общения с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций; 

· соблюдения требований информационной безопасности, информационной этики и права.

Содержание учебной дисциплины «Информатика и ИКТ» 
11 класс (профильный уровень)

Информационные системы

· Основы системного подхода    

Понятие системы. Модели систем. Информационные системы. Инфологическая модель предметной области

· Реляционные базы данных   

Реляционные базы данных и СУБД. Создание базы данных. Простые запросы к базе данных. Сложные запросы к базе данных. Проектирование реляционной модели данных

Методы программирования

· Эволюция программирования  

· Структурное программирование    

Паскаль – язык структурного программирования. Элементы языка и типы данных. Операции, функции, выражения. Оператор присваивания. Ввод и вывод данных. Структуры алгоритмов. Программирование ветвлений. Программирование циклов.

Вспомогательные алгоритмы и программы. Массивы. Комбинированный тип данных

Метод последовательной детализации. Символьный тип данных. Строки символов. 

Типовые задачи обработки массивов

· Рекурсивные методы программирования    
Алгоритм быстрой сортировки. Задача о Ханойской башне. Рекурсивные подпрограммы.

· Объектно-ориентированное   программирование    
Базовые понятия ООП. Система программирования Delphi. Этапы программирования на Delphi. Построение графика функции. Программирование метода статистических испытаний.
Компьютерное моделирование

· Методика математического моделирования на компьютере    

Математическое моделирование на компьютере. Разновидности моделирования. Математическое моделирование.

· Моделирование движения в поле силы тяжести    

Математическая модель свободного падения тела. Свободное падение с учетом сопротивления среды. Компьютерное моделирование свободного падения. Математическая модель задачи баллистики. Численный расчет баллистической траектории. Расчет стрельбы по цели в атмосфере. Расчет стрельбы по цели в пустоте.

· Моделирование распределения температуры     

Задача теплопроводности. Численная модель решения задачи теплопроводности.  Вычислительные эксперименты в электронной таблице по расчету распределения температуры. Программирование решения задачи теплопроводности. Программирование построения изолиний. Вычислительные эксперименты с построением изотерм.

· Компьютерное моделирование в экономике и экологии    

Задача об использовании сырья. Транспортная задача. Задачи теории расписаний. Задачи теории игр. Пример математического моделирования для экологической системы.

· Имитационное моделирование     

Методика имитационного моделирования. Математический аппарат имитационного моделирования. Генерация случайных чисел с заданным законом распределения. Расчет распределения вероятности времени ожидания в очереди. Постановка и моделирование задачи массового обслуживания.

Информационная деятельность человека
· Основы социальной информатики     

Информационная деятельность человека в историческом аспекте. Информационное общество. Информационные ресурсы общества. Информационное право и информационная безопасность.

· Среда информационной деятельности человека     

Компьютер как инструмент информационной деятельности. Обеспечение работоспособности компьютера.

· Примеры внедрения информатизации в деловую сферу     

Информатизация управления проектной деятельностью. Информатизация образования.

Тематическое планирование

	Раздел
	Тема
	Уч. часы

	1.Информационные системы
	1. Основы системного подхода
	6

	
	2. Реляционные базы данных
	10

	
	Всего по разделу:
	16 ч.   

	2.Методы программирования
	3. Эволюция программирования
	2

	
	4. Структурное программирование
	48

	
	5. Рекурсивные методы программирования
	5

	
	6 Объектно-ориентированное   программирование
	10

	
	Всего по разделу:
	65 ч.

	3.Компьютерное моделирование
	7. Методика математического моделирования на компьютере
	2

	
	8. Моделирование движения в поле силы тяжести
	16

	
	9. Моделирование распределения температуры
	12

	
	10. Компьютерное моделирование в экономике и экологии
	15

	
	11. Имитационное моделирование
	8

	
	Всего по разделу:
	53 ч.

	Информационная деятельность человека
	12. Основы социальной информатики
	2

	
	13. Среда информационной деятельности человека
	2

	
	14. Примеры внедрения информатизации в деловую сферу
	2

	
	Всего по разделу:
	6 ч.

	
	Всего по курсу: 
	140 ч. 
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